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Resumen

Las Instituciones de Educacion Superior (IES) comprometidas con los Objetivos de Desarrollo Sos-
tenible buscan incorporar nuevas practicas en el aula para garantizar una educacion de calidad. En
este contexto, los docentes tienen la responsabilidad de enriquecer el proceso formativo mediante
actividades que fortalezcan la adquisicion de conocimientos. Una buena iniciativa es el Aprendizaje
Colaborativo Internacional en Linea (COIL) el cual ha ganado impulso tras la pandemia, ya que permite
desarrollar el pensamiento critico y global en los estudiantes, a la vez que fomenta relaciones inter-
culturales entre pares sin necesidad de desplazarse. El presente articulo tiene como objetivo evaluar
la satisfaccion de los estudiantes universitarios de la Facultad de Ingenieria Tampico, México a partir
de la colaboracion COIL con la Universidad del Quindio, Colombia durante el periodo primavera del
ano 2024.
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Abstract

Higher Education Institutions (IES in Spanish) are committed to the Sustainable Development Goals
(SDG) seek to incorporate new classroom practices to ensure quality education. In this context,
teachers have the responsibility to enrich the educational process through activities that strengthen
the acquisition of knowledge. A good initiative is Collaborative Online International Learning (COIL)
which has gained strength after the pandemic, at the same time the students develop critical and
global thinking while allows the increase of intercultural relationships among peers without the
need of travel. The objective is to evaluate the student’s satisfaction at Autonomous University of
Tamaulipas, Mexico from the COIL collaboration with the University of Quindio, Colombia during the
spring semester 2024.
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Introduccion

Derivado de los acontecimientos por la contingencia
sanitaria COVID-19, se produjo un cambio en el desa-
rrollo de todas las labores y obligb al sistema educati-
vo a implementar un plan emergente para continuar
con el seguimiento de actividades a la distancia.

Sugiriendo implementar cambios estructurales en
el proceso educativo, transformando las activida-
des presenciales en experiencias virtuales. De este
modo, se esperaba garantizar el seguimiento de
los contenidos y el aprendizaje de los estudiantes.

Frente a este panorama las TIC tomaron un
rol fundamental dentro de las Instituciones de
Educacion Superior (IES), sin embargo, no fue
lo mismo para otros niveles educativos donde
fue necesario implementar otras practicas mas
adaptadas a sus posibilidades y a los impactos
econdmicos que se experimentaban al interior de
los planteles y los hogares.

Fue entonces que en este cambio disruptivo los
docentes tuvieron que desarrollar recursos sobre
la marcha, mas dirigidos a una ensenanza remota
proponiendo el desarrollo de nuevas metodologias
para ser implementadas en corto plazo y dirigidas
hacia el exterior del aula (Garcia, 2021).

Para entonces, el proceso educativo comenzé a
utilizar mas recursos digitales y tecnologjas de in-
formacion y comunicacion, requirié reinventarse
agregando mayor dinamismo e interaccion para
enfocar el desarrollo de la catedra en el estudian-
te, buscando estimular y promover su participa-
cion (Ahmadi y Nourabadi, 2020).

Por lo tanto, los materiales exigian una mejor
calidad e interactividad bajo la propuesta de man-
tener un seguimiento de forma sincrona como asin-
crona, trabajando desde el acompanamiento me-
diante plataformas de colaboracion y los entornos
virtuales de aprendizaje (Urtecho y Trujillo, 2021).

Aunque las herramientas digitales ya se utiliza-
ban antes de la pandemia, durante la contingen-
cia se volvieron fundamentales para la evalua-
cion formativa, la planificacion y el seguimiento
del desempeno estudiantil. (Garcia et al., 2020).
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Los docentes recurrieron a una amplia variedad
de recursos digitales, promoviendo una ensenan-
za mas ladica que resaltara los contenidos y en-
riqueciera la experiencia de aprendizaje. Incluso
se optod por la gamificacion como método para
estimular la competitividad y transformar al es-
tudiante de un participante pasivo en uno activo,
dentro de una practica motivadora.

El origen de nuevos recursos digitales fue una
respuesta inherente a las extensas jornadas que
los estudiantes debian pasar frente a los dispo-
sitivos para llevar el seguimiento de las clases y
de sus practicas académicas.

El acompanamiento remoto, propicid una pre-
paracion digital y promovié con mas fuerza los
programas online, los cuales aportaron opor-
tunidades de movilidad virtual en ausencia de
los desplazamientos fisicos, representando un
acceso mas flexible a la globalizacion y a una
preparacion mas competitiva.

Incluso profesores universitarios comenzaron a
participar de manera mas activa en redes aca-
démicas, conectandose con instituciones afines
para fortalecer la labor docente y fomentar el
intercambio de conocimientos.

En ese sentido, el modelo pedagodgico COIL
(Aprendizaje Colaborativo Internacional en
Linea), impulsado por la Universidad Estatal
de Nueva York (SUNY), resultd ser una exce-
lente propuesta. Aunque ya existia antes de la
pandemia, gand gran popularidad durante la
contingencia gracias a que permite vincular a
profesores y estudiantes de todo el mundo me-
diante plataformas digitales para la transferencia
de ideas, contenidos y experiencias de apren-
dizaje basada en proyectos (Blumthal, 2022).

Optar por una modalidad de movilidad virtual
ofrece numerosos beneficios que van mas alla de
la simple conveniencia. En primer lugar, elimina
la necesidad de traslados fisicos, ademas repre-
senta un ahorro econémico significativo evitando
gastos en transporte y alojamiento, haciendo que
la experiencia sea mas accesible para un mayor
ndamero de personas.
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Propone mayor disponibilidad horaria, permitien-
do a los participantes organizar sus actividades
acordes a sus compromisos y responsabilidades
personales. Ademas, es mucho mas inclusiva,
ya que permite la participacion de personas con
restricciones fisicas y econémicas.

Aprendizaje colaborativo en linea

Sin lugar a duda, el aprendizaje en linea exige
contar con habilidades y experiencia en el uso
de tecnologia para lograr construir contenidos
digitales, no obstante, interactuar con este tipo
de recursos puede representar una experiencia
intimidante para algunos docentes, mientras que
para otros resulta una gran oportunidad para
innovar el proceso formativo.

Es importante que el docente considere incluir un
aprendizaje mediante una colaboracion en linea
porque puede enriquecer un curso que ya esta
en marcha, aportando un pensamiento critico in-
ternacional a través de conexiones académicas
con colegas de otras partes del mundo afines
a su area de desempeno, lo que representaria
transmitir una vision global, mientras que conoce
nuevas culturas e idiomas.

Para lograr este tipo de colaboracion existen las
redes académicas que promueven y asesoran
la vinculacion mediante la incorporaciéon de una
clase espejo como parte de una nueva experien-
cia al interior de las catedras. Una modalidad de
cooperacion entre docentes que permite poten-
cializar el impacto educativo (Uribe et al., 2022),
mediante el fortalecimiento de los contenidos,
bajo el dominio de otro idioma para generar una
experiencia mas nutrida y efectiva.

Para experimentar este tipo de clases se puede
elegir el enfoque del Aprendizaje Internacional
Colaborativo en Linea (COIL), una metodologia
que impulsa el codesarrollo de proyectos entre
docentes y estudiantes de diferentes paises en
un contexto online (Rubin, 2015).

Los profesores interesados en este tipo de pro-
yectos deben planificar los tiempos de colabora-
cion teniendo en cuenta que, entre mayor sea el
numero de semanas, mas enriquecedores seran
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los encuentros interculturales entre los partici-
pantes y mejores los resultados académicos.

Existen diversas maneras de encontrar y conectar
con un colaborador, ya sea a través de la Universi-
dad Estatal de Nueva York, pionera en la metodolo-
gia COIL o mediante el apoyo de las IES que cuentan
con redes académicas y departamentos dedicados
a promover programas de movilidad virtual.

Los interesados en ser parte de una movilidad
virtual comienzan por identificar a sus pares
académicos los cuales trabajen con programas
educativos afines, realizar un pre-registro insti-
tucional y posterior a ello establecer acuerdos
entre los colaboradores en cuanto a contenidos,
tiempos de interaccion, métodos de evaluacion
centrados en las metas y objetivos de aprendi-
zaje, ademas de considerar la seleccion de in-
fraestructura tecnolégica que intervendra en las
sesiones programadas (Gaytan-Oyarzun et al.,
2022).

Posteriormente se procede a la planeacion en
relacion con el desarrollo didactico de la metodo-
logia COIL. En este sentido, es fundamental basar
el aprendizaje a través de casos de estudio, re-
solucion de problemas, elaboracion de proyectos,
debates, presentaciones multimedia y tareas re-
flexivas programadas (Barroso-Tanoira y Ruiz-Lo-
zano, 2022).

Como parte de esta cooperacion hay que pla-
nificar una serie de factores que juegan un
papel importante en el correcto desarrollo de
la interaccion a la distancia, como establecer
un entorno apropiado a los requerimientos tec-
nolégicos y disciplinares que se alineen a las
capacidades y demandas de cada institucion
participante.

En el ambito tecnolégico, la integracion de las TIC
debe ser vista como una herramienta clave para
facilitar la comunicacion, difusion y presentacion
de contenidos. A través de su uso, el docente
podra evaluar el conocimiento adquirido por los
estudiantes y beneficiara el intercambio de infor-
macion entre los estudiantes y entre docentes
(Diaz et al., 2021).

internacional en linea REVISTA%XSEVICTORIA | 71




72

Es decir, el uso de las TIC en este tipo de encuen-
tros formativos juega un papel fundamental en
el éxito de la colaboracion. La plataforma digital
para realizar la comunicacion y la exposicion de las
tematicas pactadas y la conexion de internet son
piezas clave para asegurar la estabilidad durante
las interacciones y la exposicion de los docentes.

Por su parte el equipo de computo y la seleccion
de aplicaciones tecnolédgicas adecuadas al diseno
de la catedra, posibilitara el adecuado seguimien-
to de las actividades, las cuales cobraran relevan-
cia en el ritmo de la planeacion.

Cabe senalar que para enrolar a los estudiantes
en este tipo de co-ensenanza en una época de
post-pandemia resulta una tarea mas sencilla, ya
que las clases a distancia durante la contingencia
les permitieron fortalecer sus habilidades tecnol6-
gicas y familiarizarse con las plataformas digitales.

Diversas investigaciones han demostrado que ini-
ciativas como COIL generan impactos positivos
en el aprendizaje de los estudiantes, al mismo
tiempo que promueven el trabajo en equipo y los
introducen en la inteligencia intercultural, pre-
parandolos para enfrentar un futuro profesional
(Zolbanin y Gosalia, 2024).

Para este tipo de encuentros las actividades pro-
gramadas deben ser detalladas y estar relacio-
nadas con el diseno y desarrollo de las propues-
tas formativas que ya son parte de programas
residentes en ambas instituciones y a la plani-
ficacion del diseno instruccional (Dominguez et
al., 2018), el cual debe derivar de los objetivos
de aprendizaje.

Bajo esta vertiente se espera que los contenidos
logren impactar en su capacidad para resolver
problemas, en el desarrollo de competencias del
estudiante y que fortalezcan el pensamiento critico
y global (Wynekoop y Nakatani, 2020) desde la re-
flexion de los temas y su correspondiente evaluacion.

En este sentido, es posible que COIL se pueda
adaptar a un proceso de diseno instruccional el
cual sea fundamentado bajo una dimension tec-
nolégica que proponga la seleccion de las TIC,
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analizando las posibilidades y las limitaciones
que presenten ambas instituciones, proyectando
una dimension pedagdgica que analice y enfoque
los objetivos con las competencias derivadas del
curso y la disciplina (Coll et al., 2008).

Desde la Experiencia COIL

Durante los acontecimientos vividos en época de
pandemia, las IES se vieron en la necesidad de
utilizar las TIC predominantemente como herra-
mienta principal para el desarrollo de la catedra
al exterior del aula.

Incluso en la actualidad, se puede observar a do-
centes que permanecian alejados de la tecnologia,
incluyendo en mayor grado el uso de herramientas
digitales para el desarrollo de proyectos mas signifi-
cativos aunado a la forma tradicional de la catedra.

La flexibilidad que ofrece la tecnologia ha permiti-
do robustecer los avances programaticos y el desa-
rrollo de competencias, propiciando el intercambio
virtual como un enfoque que funciona como estra-
tegia para trabajar entre instituciones geografica-
mente separadas pero conectadas mediante una
colaboracion en linea (Hackett et al., 2023).

El programa COIL (Collaborative Online Internatio-
nal Learning) se distingue por integrarse en los
planes de estudio de diversas asignhaturas, sin
importar el area tematica ni el nivel. A través de
este modelo, profesores y estudiantes de distin-
tas partes del mundo se conectan para interac-
tuar mediante debates, exploracion y proyectos
colaborativos, promoviendo asi un aprendizaje
aplicado que trasciende fronteras (Freed, 2023).

Tomando en consideracion los beneficios que
ofrece la metodologia descrita anteriormente, se
opto por trabajar bajo la experiencia COIL, para
generar un proyecto de colaboracion entre IES de
México y Colombia.

Una vez finalizadas las gestiones administrativas
conducentes, se formaliz6 el compromiso para par-
ticipar entre programas educativos afines, bajo la
disciplina de Ingenieria en Sistemas Computacio-
nales, y asi crear un compromiso entre la Facultad
de Ingenieria Tampico de la Universidad Autbnoma
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de Tamaulipas como local y el pregrado (licenciatu-
ra) de Ingenieria de Sistemas y Computacion de la
Universidad del Quindio.

Los tiempos de cooperacion trascurrieron durante
el periodo primavera del ano 2024 incluyendo dos
semanas de trabajo enfocado a la asignatura Progra-
macion orientada a objetos, bajo la tematica herencia.

Calendarizando las sesiones de trabajo y las dina-
micas por semana para establecer los acuerdos
pertinentes a los conocimientos conceptuales y
practicos entre los equipos a la distancia, ante-
poniendo el interés de mantenerse sincronizados
y cohesivos en todo momento.

Para facilitar la implementacion practica de las
problematicas planteadas, se acordoé trabajar en
el dominio del lenguaje de programacion Java y
de esta forma evitar la disparidad para conformar
soluciones informaticas

La primera etapa del proyecto comenzé por la
dinamica rompehielos, disenada para que los
estudiantes generaran un acercamiento donde
construyeran relaciones de confianza mediante
un momento de preguntas y respuestas rapidas
referente a su pais y tradiciones para asegurar la
participacion de los estudiantes de ambos grupos
durante una sesion sincrona.

Durante dicha sesion, también se realizé una
primera exposicion en la que los profesores
de ambas instituciones guiaron el enfoque del
diseno y desarrollo del producto final. A través
de esa intervencion, los estudiantes aprendieron
distintas perspectivas y metodologias aplicables
al proyecto.

Para asegurar una comunicacion mas efectiva
en las sesiones sincronas, se opt6 por utilizar la
plataforma Webex, dado que la Universidad de
Colombia exige el uso exclusivo de herramientas
y plataformas asociadas con la institucion.

Como siguiente etapa se programoé una activi-
dad asincrona en la que los estudiantes debian
trabajar por duplas en la identificacion y codi-
ficacion en java conformando la l6gica de los
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elementos y relaciones plasmados desde un
diagrama UML para que al término de las activi-
dades se lograra construir el proyecto enfocado
en la tematica herencia.

Dado que el Lenguaje Unificado de Modelado
(UML) es ampliamente utilizado en la ingenieria
de software como lenguaje visual para definiry do-
cumentar los requisitos de un sistema, se encontrd
en la diagramacion una herramienta ideal para
representar conceptos tedricos como la herencia.
Asi, fue posible solicitar a los estudiantes el desa-
rrollo de las funcionalidades utilizando el lenguaje
de programacion Java, aplicando lo aprendido a un
entorno practico (Kog et al., 2021).

En los dias posteriores, el proceso de desarrollo
consistié en identificar las clases, los atributos
y metodos, incorporando las operaciones que
dieran comportamiento a los diferentes objetos,
ademas fue necesario estructurar la codificacion,
de tal forma que fuera coherente a las asociacio-
nesy relaciones plasmadas dentro del diagrama.

Para realizar la evaluacion de la actividad asigna-
da se disen6 de mutuo acuerdo una ribrica como
instrumento de evaluacion, por consiguiente, se
establecieron algunos criterios para medir el
trabajo en cada entrega por duplas, consideran-
do aspectos como: la comprension de conceptos,
implementacion de elementos propios de la pro-
gramacion orientada a objetos y la cohesion del
trabajo en equipo.

La evaluacion del proyecto estuvo a cargo de
ambos profesores lo que incluia administrar las
asignaciones, orientar a los estudiantes y ponde-
rar su desempeno como equipo.

Esto permitié que, en una siguiente sesion
sincrona, se lograra presentar la implementa-
cion completa del proyecto concluido en el IDE
Eclipse para facilitar la integracion de las con-
tribuciones.

Por Ultimo, se convoco a una Ultima sesion sincro-
na donde se enfocaron los esfuerzos en proveer
la retroalimentacion a los estudiantes con respec-
to de la actividad asincrona.
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Tras finalizar la participacion de los docentes,
se decidio realizar una evaluacion final sobre
el trabajo desarrollado en el curso COIL. Dicha
evaluacion incluyé el analisis del pensamiento
computacional de los estudiantes y de sus cono-
cimientos teodricos sobre el concepto de herencia
mediante la gamificacion.

Porque esta actividad resultdé una técnica para
que los estudiantes analizaran y respondieran a
preguntas derivadas del proyecto académico de
una manera dinamica y en tiempo real.

Esta reflexion final logré consolidar el aprendiza-
je adquirido, promover la autoconciencia sobre
el desarrollo personal y profesional, cerrando el
Curso con una comprension mas profunda del
valor de la colaboracion en un entorno global.

Los participantes respondieron con entusiasmo
a la evaluacion, probablemente motivados por el
entorno competitivo y el reconocimiento visual,
que les genero satisfaccion personal y destaco al
mas sobresaliente en la posicion mas alta.

En torno a la experiencia de movilidad virtual se
desarroll6 la presente investigacion basada en un
diseno metodolégico de tipo descriptivo cuantitativo.

El analisis de los datos tuvo como objetivo re-
colectar informacion que permitiera reconocer
las experiencias de los estudiantes locales y
generar a partir de esto una teoria que senale
los principios sobre los cuales debe sustentarse
el desarrollo metodologico COIL (Rozo-Garcia et
al., 2024).

Para el diseno del instrumento se utilizé un cues-
tionario formulado con la herramienta Microsoft
Forms, que incluia la opinion desde la experiencia
de los estudiantes abordando tres aspectos 1)
trabajo colaborativo a la distancia, 2) aprendizaje
en las actividades COIL y 3) interaccion intercul-
tural; todo lo anterior, relacionado con las tema-
ticas propuestas de la programacion orientada
a objetos.

El grupo de analisis se conformd por 22 estudian-
tes, quienes respondieron el cuestionario inclu-
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yendo 17 hombres (77.27%) y 5 mujeres (22.72%)
todos ellos cursando el segundo semestre de la
carrera ingenieria en sistemas computacionales.

Sustentados en la revision de la literatura, es
prioritario utilizar algiin método estadistico para
determinar si los resultados obtenidos del cues-
tionario son confiables o de lo contrario realizar
los ajustes pertinentes en el instrumento de eva-
luacion (Sarabia y Alconero, 2019).

Para estimar la confiabilidad del instrumento de
evaluacion se procedio a analizar los resultados
obteniendo un calculo de alfa de Cronbach con
un valor de 0.73, lo que sugiere consistencia en
la informacion (Oviedo y Campo-Arias, 2005).

Los resultados arrojados de cada uno de los
items se muestran a continuacion:

La satisfaccion de los estudiantes con respecto
al trabajo colaborativo a distancia fue en general
positiva. La mayoria de los estudiantes conside-
raron que la experiencia fue enriqguecedora, des-
tacando que las actividades realizadas contribu-
yeron a complementar los conocimientos previos
adquiridos. Sin embargo, un pequeno grupo de
estudiantes opin6 que las actividades eran algo
gue ya habian practicado.

En cuanto al aprendizaje en las actividades COIL,
los estudiantes coincidieron en que este proceso
resultd valioso y contribuyd significativamente
al fortalecimiento del pensamiento critico. Esta
modalidad de ensenanza permitié no solo afian-
zar, sino también ampliar los conocimientos de
manera efectiva.

Un aspecto destacado durante la interaccion con
sus pares internacionales fue la diferencia en los
enfoques para resolver problemas. Los estudian-
tes notaron que la forma en que los companeros
colombianos abordaban y solucionaban los pro-
blemas era muy distinta a la metodologia emplea-
da en México.

Por otra parte, la interaccion intercultural fue
considerada por los participantes como una
experiencia que enriquecio su aprendizaje, per-
mitiéndoles desarrollar nuevas perspectivas y
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aplicar enfoques innovadores a las tematicas
abordadas. No obstante, una pequena minoria
de los estudiantes consider6 que la interaccion
con companeros de otras culturas no fue tan re-
levante para su proceso de aprendizaje, aunque
este punto de vista fue menos comdan.

En general, la oportunidad de interactuar con di-
ferentes enfoques culturales fue vista como una
herramienta valiosa para el desarrollo de habili-
dades tanto técnicas como interpersonales.

Asociado a esta experiencia se muestra en la
figura 1 algunos de los comentarios positivos
y negativos externados por los estudiantes
durante las sesiones del proyecto COIL. No
obstante, todos estos aspectos llevaron a la
reflexion de los profesores socios, ya que no
habian trabajado anteriormente como parte de
una movilidad virtual.

estuvieron la definicion de actividades que abar-
carian los objetivos programados y la forma en
que se llevaria a cabo su evaluacion.

El enfoque sistémico de la educacion se ha en-
riquecido significativamente con la integracion
de las TIC, lo que ha impulsado un rediseno en
las metodologias pedagdgicas y en los métodos
de evaluacion. Este cambio ha permitido que las
actividades educativas sean cada vez mas inno-
vadoras e interactivas, ofreciendo nuevas formas
de aprendizaje.

Por consiguiente, los docentes se ven en la nece-
sidad de elegir entre los métodos de evaluacion
que resulten mas acordes al tema, al proposito
de la actividad y al objetivo trazado.

Cuando el trabajo como facilitador es compartido
con otro docente por aspectos que emanan de una

M Figura 1. Comentarios expresados por estudiantes del grupo local COIL
Figure 1.- Comments expressed by students from the local COIL group

* Interactivo
» Agradable

* Divertido

» Hubo retroalimentacidn
« Reforzo contenidos
» Comunicacidn con personas de otro pais

= Actividad fuera de la rutina

\

* Mejorar Audio
* Mejorar Seral de Internet
+ Se prefiere el contacto humano

Fuente: elaboracion propia

Instrumentos de Evaluacion
Para integrar la estructura del curso COIL, sur-
gieron varias interrogantes, entre las principales
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colaboracion como lo es COIL, se vuelve un tanto
complicado establecer cual es el instrumento mas
adecuado para evaluar las actividades programadas.
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No obstante, gran parte del éxito de la coope-
racion debe estar cimentado en la planeacion
previa, por otra parte, la experiencia se vera for-
talecida cuanto mayor sea el tiempo asignado
al cronograma de actividades, porque permitira
obtener un mejor diagnostico de los estudiantes
y la medicion de sus competencias.

Sin embargo, muchas veces los acuerdos son
muy apresurados y por lo tanto no se conside-
ren todas las destrezas y los contenidos que se
desean fortalecer, incluso la medicion del desem-
peno de las actividades se llega a concientizar
posterior al cierre del proyecto, ya que no existe
como tal una estructura formal que sirva de guia
para realizar un seguimiento de las actividades
propuestas.

En el ambito de la movilidad en linea trasciende
el establecimiento de materiales, practicas, di-
namicas rompehielos y la evaluacion de todas y
cada una de estas actividades donde la respon-
sabilidad del éxito o el fracaso de la cooperacion

W Tabla 1. Instrumentos de Evaluacion
Table 1. Evaluation Instruments

resulta compartida, sobre todo si no hay una ex-
periencia previa.

No solo es necesario evaluar los recursos pro-
puestos, sino también la experiencia adquirida
por los estudiantes. Esta evaluacion debe cen-
trarse en la vivencia de una nueva cultura y en
la exposicion a diferentes métodos de ensenan-
za, sin emitir criticas a las practicas previas. El
enfoque debe valorar el aprendizaje obtenido a
nivel internacional, reflejando el impacto de esta
experiencia.

El desempeno, la observaciony la expresion de las
emociones son elementos que se deben considerar
dentro de la evaluacion propuesta bajo un enfoque
COIL y como facilitador es prioritario sustentar
todos los esfuerzos retroalimentando el proceso
mediante un adecuado instrumento de evaluacion.

En la tabla 1, se puede observar algunos de los
elementos que caracterizan a los diferentes ins-
trumentos de evaluacion.

Instrumento de Evaluacion Caracteristica

Permite desglosar los indicadores a evaluar. Se elabora un cuadro de do-
ble entrada y se detallan los alcances con relacién al objetivo. Utilizada
mayormente para evaluar proyectos realizados.

Ruabricas

Permite desglosar los indicadores a evaluar. Se elabora un cuadro de do-
ble entrada y se detallan los alcances en relacién con el objetivo. Utilizada
mayormente para evaluar proyectos escritos.

Portafolio de evidencias

Instrumento para evaluar principalmente la ejecucion técnica de alguna ha-
bilidad fisica. Se disenan de acuerdo con la metodologia para realizar de ma-
nera practica la actividad. Centra su objetivo en identificar errores técnicos.

Guia de observacion

Consiste en recolectar los resultados obtenidos en las mediciones de con-
dicién fisica. Relne los resultados cuantitativos para luego ser compara-
dos con los parametros establecidos para la edad o comparados con los
resultados previos a la aplicacién de un programa de preparacion fisica.

Tabla de registros

Integra mecanismos y dinamicas propias de juegos, analiza las tenden-

mificacion . . ) o
Gamificacio cias actuales y futuras de la industria EdTech. Aumenta la motivacion

Fuente: Elaboracion presentada por Marin et al. (2020), basada en datos extraidos de Maestro (2020).
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El instrumento de evaluacion a elegir debe ser
trascendente a todo aquello que se desea medir,
sobre todo al tipo evaluacion inmersa en los con-
tenidos.

De esta forma se logra justificar el por qué se
optd por incluir la rdbrica la cual establecia una
escala para determinar el alcance de las activida-
des practicas que desarrollaron por duplas hasta
complementar todo el proyecto trazado a través
del diagrama UML.

Por otro lado, la gamificacién sirvio como un me-
canismo que incentivo y retd a los estudiantes a
competir con los companeros colombianos. Todo
esto se alineé adecuadamente con el proceso
COIL, que se baso en una evaluacion de tipo for-
mativa y sumativa, permitiendo una valoracion
integral del aprendizaje a lo largo del curso.

Conclusiones

Gracias a que las IES realizan la difusion de
convocatorias entre docentes y estudiantes, es
posible aprovechar las diferentes oportunidades
que ofertan los programas y redes académicas
nacionales e internacionales.

Del mismo modo, los departamentos de movi-
lidad al interior de las universidades orientan
de manera eficaz a los interesados para reali-
zar tanto movilidad virtual como presencial, su
asesoria permite aplicar a la convocatoria que
mas se ajuste al perfil del postulante, guiando
al interesado en el proceso de documentacion
y brindando siempre informacion para cumplir
en tiempo y forma con los requerimientos que
demandan este tipo de iniciativas.

En lo particular, aplicar por una movilidad virtual
resulto gratificante porque permitio la inclusion
de profesores y de un grupo de estudiantes sin
necesidad de financiamiento para el traslado,
cubrir los requisitos académicos, ni realizar tra-
mites de documentacion migratoria a diferencia
de la movilidad presencial donde el proceso es
mas selectivo y competitivo.

Como se describe en el presente articulo, formar
parte de una cooperacion virtual internacional

Montoto-Gonzalez y Col. (2025). Aprendizaje colaborativo

https://doi.org/10.29059/rdycsv.v7i1.213

dentro del mismo campo de especialidad, permi-
ti6 aprender el enfoque de la programacion com-
putacional desde otro contexto, ademas concedio
ampliar la perspectiva cultural y al mismo tiempo
fortalecer las habilidades de los alumnos como
de los docentes.

Principalmente, se puede resaltar que aunque
ambas instituciones trabajan bajo el mismo
programa académico de ingenieria en sistemas
computacionales, es distinta la manera en como
abordan las tematicas curriculares

Por ejemplo, la Universidad Colombiana comienza
por ejercitar el pensamiento critico computacio-
nal antes de introducir al estudiante con la sinta-
xis de un lenguaje de programacion, mientras que
la Universidad Autonoma de Tamaulipas trabaja
en paralelo entre la légica y la implementacion
de la codificacion.

Bajo esta apreciacion se debe considerar la pla-
nificacion ya que los estudiantes seran futuros
ingenieros y tendran la necesidad de trabajar
con el analisis de informacion, la automatizacion
de procesos y la resolucion de problemas en un
proximo ambito profesional que demandara el
dominio de un buen razonamiento.

Por otro lado, también es importante fortalecer la
interaccion entre pares, ya que, aunque el dialogd
se realiz6 en el idioma espanol, se presentaron
momentos de confusion debido a la manera en
como se expreso la comunicacion verbal de los
participantes en cada una de las sedes.

Si bien la calendarizacion y la planificacion de
actividades son parte fundamental del progra-
ma, esto no asegura el éxito del proyecto, ya que
existen una serie de factores que deben ser con-
siderados sin la necesidad de estar plasmados
en un documento.

Aunado a lo anterior, la inexperiencia de los do-
centes en un enrolamiento de cooperacion a la
distancia impacta significativamente la manera
en cOmo se conforma la propuesta relacionada
a la estructura del curso y de los componentes
que son parte del entorno donde se generan las
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sesiones pactadas para el encuentro entre ins-
tituciones, provocando asi un conjunto de fallas
inesperadas.

Aspectos como tiempos de intervencion, es-
tabilidad en la conexion, accesos a las plata-
formas de comunicacion, pase de lista conjun-
ta, volumen adecuado en el audio, el trabajo
en equipo entre estudiantes y el ajuste en el
nimero de semanas proyectadas para el ejer-
cicio de la catedra son factores determinantes
en el éxito esperado.

Aun asi, apostar por un programa como COIL no
deja de ser satisfactorio tanto para los lideres del
proyecto, como para los grupos de estudiantes,
porque la interaccion ayudo a acceder y aprender
de otra cultura, desperto el interés por conocer
el pais de Colombia y las instalaciones de su
Universidad en el Quindio ya sea, nuevamente
a través de un encuentro virtual o de ser posible
de manera presencial.

A partir de dicha intervencion, se puede comentar
que es necesario generar mejoras en la planea-
cion de las sesiones donde es evidente que se
requiere de una reestructuracion; asi mismo, es
necesario incorporar en el arranque del curso
COIL a un tercer docente de la Universidad Co-
lombiana cuya especialidad radica en la l6gica
computacional, para que sincronice la forma de
pensar de los estudiantes de ambas sedes y se
logre una catedra mas homogénea, lo que impli-
caria un mayor aprovechamiento de los tiempos,
los cuales podran ser enfocados solo en los con-
tenidos propuestos.
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